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Schonherz lift-szimulator
A program hasznalata
Az utazdé embereknek két féle megadasi mddszere van.

Haszndlhatunk ,fogd és vidd” mddszert, azaz az egerlinket haszndlva megfoghatjuk a statisztikak
mellett talalhatd figurat, behuzhatjuk egy adott szintre. Ekkor megnyilik egy kollégistak szamara
ismerds panel, melyen megadhatjuk a célallomast. Tobb szamjegy megadasa esetén gyorsan kell
megadnunk a valasztott szintet, egy szamjegy esetén pedig meg kell varnunk, amig egy kis id6 eltelik,
hogy kivalasztott szintlinket a program érzékelje. A csillag hasznalataval véletlenszerdi liftet valasz
nekiink a program. A panel érvényes szint megaddasdig nem zarul be.

A masik maéd a fajlbdl torténd beolvasas altali ,,varodlistas” modszer, ahol a program a fajlban
megadott id6 elteltével egy embert rak egy szintre és allitja be a célallomasat. Ezeket az adatokat
soronként értelmezi, az adatok szokdzzel vannak elvalasztva:

<vart id6 az el6z6 ember utadn [ms]> <induldsi szint> <érkezési szint>
Pl
10000 0 6

Azaz 10 masodperccel az el6z6 (fajlbdl beolvasott) utas érkezése utan érkezik valaki a folszintre, és
szeretne eljutni a hatodik emeletre.

A fijl neve adott, erkezok.txt.
Egyéb
A program teljesen grafikus, minden eredmény a kilon ablakban jelenik meg.

Amennyiben a programot mutemusic argumentummal futtatjuk, az nem fog zenét lejatszani.



